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|'Associazione Oftetto di Grosseto

a cura di Nicla lacovino

www.parole.tv ¢ il sito
dell'associazione Ottetto
W di Grosseto che si
occupa di glochn con le parole e scrittura ludica. 1l Presidente dell'Associazione
Ottetto ¢ Nivio Fortini; il Vicepresidente e anche curatore delle pagine web
del sito ¢ Mario Nanni. Navigando su Internet ¢ facile collegarsi a siti specifici
di giochi con le parole e enigmistica classica.
Una vera eccezione ¢ invece trovare un sito come quello dell'Associazione
Ottetto che spazia dai limericks di Pier Luigi Rinaldi alla letteratura potenziale,
dai sonetti di Raymond Queneau, al "Cruciverba piu difficile del mondo" di
Ennio Peres, fino ai classici anagrammi e ai giochi enigmistici tradizionali.
L'Associazione Ottetto si ¢ costituita a Grosseto nel dicembre 2002. Lo Statuto,
il Verbale di Costituzione, il Regolamento e il modulo per l'iscrizione sono
consultabili on line, cosi come il libro dei Soci.

Trale attivita dell'Associazione Ottetto segnaliamo il Primo Campionato Provinciale
di Cruciverba; il primo Corso di Enigmistica e giochi di parole in collaborazione
con la Biblioteca Chelliana del Comune di Grosseto, con la quale sono state
organizzate anche interessanti conferenze nella primavera 2003, con la
partecipazione di Ennio Peres, Raffaele Aragona, Stefano Bartezzaghi, Alessandro
Bergonzoni, Giampaolo Dossena, Franco Diotallevi ( Tiberino). Titolo sensato
delle conferenze: "Alla ricerca del senso perduto”. E' possibile leggere sul sito
le relazioni. "1l sorriso del gatto", iniziativa dedicata ad Alice di Carroll, a cui si
collega la serata di giochi "Alice sott'olio", ¢ anche il titolo delle conferenze di
G. Dossena pubblicate dalla Biblioteca Chelliana e che ¢ possibile leggere sempre
sul sito in formato html. Altre recenti attivita: il corso di enigmistica presso
['Universita della terza eta di Grosseto e la manifestazione "Un paese in gioco"
in collaborazione con la Pro Loco di Marina Romea (Ravenna).

[l sito offre:
- La possibilita di risolvere on line alcuni cruciverba, compresi i
cruciverba piu difficili del mondo di Ennio Peres (edizioni 1999 - 2003).




- La possibilita di inviare e votare palindromi. (Sono circa 850 i palindromi
in archivio). Tra i piu votati quello di Alessandro Camaiti "A Marylin"; avida
di vita, desiai ogni amore vero, ma ingoiai sedativi da diva. Divertente il
palindromo "ladri di frutta" di Giop Invorio: E le mie sei mele?
- I'Anagrammatore che propone anagrammi parziali e parole «contenitrici,
aiuta a cercare/costruire anagrammi.

- il CercaVerba, che si rivolge ai solutori/realizzatori di cruciverba.

- Un Omaggio all'OULIPO: Cent Mille Milliards de poemes di Raymond
Queneau. Si tratta di ¢ un’opera sperimentale che consiste di 10 sonetti,
ognuno composto di 14 versi intercambiabili. Con i 140 versi dati € dunque
possibile comporre un numero di sonetti differenti pari a 100.000.000.000.000
(centomila miliardi), cioe 10 elevato alla 14* potenza.

I sito offre anche la possibilita di giocare a:

- Abaco - Zuzzurellone. Chi non conosce ancora questo gioco si appassionera:
Si deve di indovinare una parola proposta dal computer, compresa tra la parola
abaco e la parola zuzzurellone. Conviene digitare una parola che inizi con la
lettera |, per esempio lampo, cosi il campo si restringe tra abaco e lampo
oppure tra lampo e zuzzurellone. Vincere in due soli tentativi € possibile anche
se incredibile. A me ¢ capitato (su un altro sito pero). Peccato non capiti col
Superenalotto.

Sul sito troviamo inoltre:

- Un esperimento di “Telepatia” da proporre ad amici e parenti con risultati

sorprendenti. ..
- 11 Libro degli Ospiti, per lasciare un messaggio e leggere quelli dei visitatori,
E infine:

Tanti utilissimi link a siti specializzati in giochi con le parole o informazione
ludica.



Marina Romea “Un paese in gioco”. Alcuni concorrenti impegnati nelle gare




Intervista a Nivio Fortini e Mario Nanni
(Presidente e Vice Presidente dell'Associazione Ottetto)

Prima domanda: perché questo nome"Ottetto"? Si vede che
¢ un palindromo ma sembra un nome di fantasia, o che altro?

Il nome Ottetto nasce una sera a cena quando gli otto principali soci
fondatori stavano pensando ad un bel nome da dare alla costituenda
Associazione. Beppe propose Ottetto che, oltre ad essere un
palindromo, racchiude in sé anche questa caratteristica di ricordare
il numero 8. La proposta venne accolta subito con entusiasmo da
tutti. Di recente, ¢’e da dire, abbiamo fatto poi una scoperta veramente
curiosa: il nostro sito “parole.tv” usa il dominio “tv” corrispondente
alle isole Tuvalu nel Pacifico del Sud. Bene, la scoperta ¢ che Tuvalu
significa “otto isole” e quindi il nome si addice perfettamente ad
Ottetto. Che coincidenza! Stano, vero? Anzi, strano ma vero... quando
si dice il destino dei nomi!

Perché avete pensato di dar vita a un'Associazione?

L'Associazione nasce quando il gruppo di amici di prima, nel quale
sono presenti vari campi d'interesse riconducibili al gioco in generale,
valuta che la costituzione formale dell'Associazione potrebbe essere
utile per le collaborazioni con altre strutture ed enti pubblici, per
proporre iniziative pubbliche, richiedere eventualmente finanziament,
una sede, ufficializzare le iniziative, farci conoscere in citta e nel
mondo dei giochi, ecc.

Cosa fate nella vita, oltre ad occuparvi di palindromi,
anagrammi e giochi in genere?

Nella vita Nivio Fortini fa il pensionato, dopo circa trenta anni di lavoro
in banca: ha quindi molto tempo per dedicarsi alle sue attivita preferite
tra cui il gioco. Mario Nanni, invece, lavora ancora; € funzionario di un'
associazione di categoria dove cura - tra l'altro - I'informatica...




